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REGLAMENTO TORNEO CONGRESO NACIONAL DELIBERA 2010
¿Qué es Delibera?
Es una competencia entre equipos de 6 personas, centrada en un debate de ideas con el fin de potenciar el desarrollo de habilidades cívicas y políticas.

Objetivos del juego

Objetivo General: 

En Delibera debes competir colaborativamente presentando propuestas de ley o sociales de interés joven, buscando el apoyo de los demás. Gana el que acumula más puntaje durante la competencia. 

Hay 120 puntos en disputa en la fase on-line, y 260 ptos en la sesión presencial, es decir, el máximo puntaje que se puede obtener es de 380 puntos y el mínimo es de 80 puntos. Gana el que obtiene el mayor puntaje, la segunda mayoría obtiene el segundo lugar y la tercera mayoría el tercer lugar. 
Objetivos Específicos: 

- Identificar problemas de la sociedad que sean de interés joven, para ello deben investigar, estudiar y analizar los movimientos de la sociedad, las opiniones de los jóvenes y sus expectativas.  
- Formular propuestas de solución, y estar dispuestos a debatirlas y a llegar a consensos. 
- Comunicar con creatividad tu propuesta, convencer no es imponer; sólo obtendrán votos y patrocinios aquellos que logren comunicar con claridad sus ideas. 
- Concitar el interés y apoyo de otros en la propuesta que presenta tu equipo. 
- Generar alianzas, usar las instancias de encuentro para buscar alianzas.  
- Aprender a defender tus intereses. 
-Convencer a los demás del valor de tu propuesta, y que este convencimiento se refleje en las votaciones.

Reglas constitutivas
A.  Para participar en Delibera debes configurar un equipo de debate Delibera representante de tu colegio con 6 participantes, más 2 de reservas, un docente asesor, ponerle un nombre y elegir un vocero virtual. 

B.  Se requiere como mínimo 5 equipos en competencia para realizar un torneo.
C.  Delibera evoca en parte al Proceso Legislativo. Consta de tres etapas: La Inscripción, la  etapa on-line y la Sesión Presencial.
D.  Las etapas I y II, se realizan a través de Internet a través de la plataforma www.delibera.cl La etapa III se juega presencialmente en la Sala para deliberar determinada por la entidad organizadora de tu torneo.
E.  Los puntos se acumulan cumpliendo pruebas en la etapa on-line, a través de votaciones democráticas (votación a conciencia por mayoría simple) y recibiendo una evaluación del jurado en la sesión. La sumatoria de estas tres instancias de puntaje da el ganador final.
F. Hay un Master que te guía durante el proceso on-line y en la sesión presencial

LA COMPETENCIA

ETAPA I  El Llamado
Constitución e inscripción de equipos:

• Se debe inscribir el equipo deliberante en el plazo determinado por el master de tu torneo.

El equipo debe estar constituido por:

· seis (6) participantes titulares

· dos (2)  reservas (para reemplazar a titulares si fuese necesario) 

· un docente asesor o profesor guía
· elige un vocero virtual entre los seis (6) integrantes del equipo

ACLARACION: Los equipos deliberantes son representantes de su colegio en todo momento no pudiendo presentarse equipos que no tengan el respaldo institucional y formal de su colegio. 
Podrá inscribirse solamente un equipo por colegio. Si el colegio tuviese más de una sede puede participar un equipo por sede. 
El apoyo del colegio se entiende como la facilidad que la institución otorga al equipo durante la competencia, esto se traduce en tiempo, espacio y conectividad para poder participar adecuadamente.
Elección de un vocero virtual:
El equipo elige democráticamente al jugador que será el Vocero Virtual del equipo, para que actúe como interlocutor válido del equipo durante el proceso de deliberación. Sus responsabilidades son: 

• Publicar  lo solicitado en cada etapa del torneo en  web Delibera: moción, video, causa y patrocinio.
• Ser el contacto entre el equipo y el master de su torneo.
Investigación de Moción Joven (MJ): 

Una vez concluida la ETAPA I, tu equipo podrá iniciar el proceso de investigación indistintamente si ya se ha abierto la fase de publicación o no, pudiendo realizar esta labor durante todo el tiempo que el equipo desee usar para tal efecto, hasta el día de cierre de la fase de publicación de la moción.

El equipo tendrá que elaborar una propuesta acabada de Moción Joven. Para esto, tienen que identificar un tema de interés joven que quieran promover, difundir y presentar a la competencia. Deben prepararse e informarse sobre este tema, averiguar e investigar sobre lo que ya existe en la legislación vigente y evaluar cuáles son los principales problemas u oportunidades sociales que implicaría la Moción Joven que propongan. Cuando tengan claridad sobre cuál será su Moción Joven, tienen que preparar un resumen ejecutivo enunciando el tema con un título descriptivo, sus alcances, bases, antecedentes, oportunidades, aplicabilidad y propuesta de ley.
SOBRE LAS MOCIONES: 
-Los temas y el tratamiento de estos debe ser siempre desde una perspectiva de seriedad, honorabilidad y de respeto, cumpliendo con las bases mínimas de buenas costumbres y legalidad que permite el estado chileno. 
-Se prevalece y se sugiere la integración de temas de interés local y contingentes. 
-No serán aceptadas mociones que sean presentadas desde un punto de vista no propositivo, denigrante, discriminatorio o que no sea aplicable bajo ningún parámetro dentro de la legislación chilena vigente. 
-Las mociones deben estar redactada en forma adecuada y pertinente a una propuesta de ley chilena. La información y asesoría a estas formalidades se darán vía mail.
Etapa II ON-LINE

Fase 1: Publicación de la Moción Joven en la web Delibera 
Plazo de publicación: 10 días
Carácter: Obligatorio
Puntos en juego máximo 30, mínimo 10
• El Master declara iniciada la fase de publicación en la web Delibera

El equipo entra en competencia al publicar la MJ en la web Delibera dentro de los plazos correspondientes, según instrucciones y especificaciones técnicas indicadas en la web. Publicación de moción en formato Word, PDF o JPG, una plana, interlineado simple, letra Arial 12.
Fase 2: Video Promocional 
Plazo de publicación: 10 días

Carácter: Obligatorio

Puntos en juego máximo 30, mínimo 10
Tu equipo debe promover el apoyo a su Moción Joven publicando, en la web Delibera (youtube), un video de 90 segundos (máximo) que represente y motive la adhesión a la Moción presentada. Además, debes considerar que La Propaganda también será exhibida durante tu presentación en La Sesión.   

Fase 3: Causa 
Plazo de publicación: 7 días

Carácter: Obligatorio

Puntos en juego máximo 30, mínimo 10
Para que puedas promocionar y obtener apoyo debes previamente comenzar una Causa en Facebook. Cualquiera puede adherirse: docentes, familiares, amigos, usuarios de Facebook, etc. Sin embargo, es necesario aclarar que el conteo de adherencia a la causa comenzará desde el día de inicio de esta fase, es decir, desde el día 21 de la etapa On-Line, o la fecha estipulada por tu master,  por lo tanto es necesario que la promoción de La Causa se enfatice durante estos días. Para evitar contrariedades, se va a realizar un seguimiento de fechas de adherencias a cada una de las causas. Los puntajes serán repartidos de la siguiente manera, según el número de adherentes que obtengan:

Primer lugar: 30 puntos

Segundo lugar: 20 puntos 

Tercer lugar: 10 puntos 

Fase 4: Patrocinio  
Plazo para publicación: 3 días

Carácter: No es Obligatorio, entrega puntos extras

Si presenta  = 30 ptos

Si no presenta = 0 ptos 
El Patrocinio es el apoyo fundado y puesto por escrito  que logra conseguir tu Equipo a la Moción Joven presentada. Esta puede ser de una autoridad local, ya sea parlamentario, alcalde, concejal, un líder de opinión local, una personalidad relevante relacionada con el tema de la moción, o expertos que la validen. Este patrocinio debe ser por escrito en original, publicado en digital en la plataforma Delibera (se permiten también mails siempre y cuando tengan o firma digital o pie de página institucional legible), en formato Word, PDF, o JPG. El patrocinio debe contener: nombre del equipo, titulo de la moción, causal de patrocinio, fecha, membrete (ya sea logotipo, timbre o similar) firma de quien la remite, y algún dato de contacto que permita ratificarla si así lo decidiera el master. Se exigirá presentar este patrocinio el día de la sesión presencial impreso si es vía mail o el original si es en papel. La no presentación de esta documentación es causal de cancelación automática del puntaje extra asignado.
PUNTAJES DE SELECCIÓN: serán seleccionados para el torneo regional en la sesión presencial los cinco o siete primeros puntajes de cada torneo regional, siendo este puntaje publicado en la plataforma como máximo 7 días después de terminada la última fase de la etapa on-line. Cualquier reclamación o descargo debe ser presentado por escrito al master correspondiente dentro de los siguientes 3 días hábiles de publicados los puntajes finales. Teniendo la organización la obligación de considerar y responder a éstas dentro de los 7 días hábiles siguientes. La organización se guarda los derechos de aceptación de los descargos y reclamos no teniendo la obligación de modificar los puntajes ya publicados.

ETAPA III La Sesión o Deliberación
La sesión es la etapa presencial y final del juego, por ende, en ella participarán los 5 o 7 equipos de cada región con las primeras mayorías de puntajes obtenidos en la etapa ON-LINE, de acuerdo a los criterios de evaluación estipuladas en cada una de las fases de dicha etapa. 
El número de equipos finalistas variará de acuerdo a las decisiones tomadas por cada una de las universidades organizadoras, atendiendo a las distintas dificultades que pudiesen presentarse en el transcurso del proceso en las distintas regiones participantes. 
La fase presencial contempla los siguientes elementos:

-UNA SALA DE SESIONES ADECUADA PARA LA PRESENTACION DE MOCIONES Y VIDEOS, HABILITADA CON INTERNET,  Y PUNTOS DE RED PARA CADA EQUIPO, TESTERA, MESAS DE TRABAJO Y SISTEMA DE MULTIMEDIA.

-UN JURADO DE MINIMO 3 INTEGRANTES Y UN MAXIMO DE 4

-5 o 7 EQUIPOS DE 6 INTEGRANTES CADA UNO, 2 VOCEROS REPRESENTANTES EN LA TESTERA.
-UN PROFESOR GUIA POR EQUIPO

-2 RESERVAS (OPTATIVO NO ES OBLIGATORIO)

INSTRUCTIVO DE LA SESION PRESENCIAL
	PRIMER PASO PRESENTACION A LA SESION: Cada equipo debe presentarse puntualmente y uniformado, al lugar el día y a la hora señalada por el master regional designado por la organización de tu torneo. La no presentación a la hora señalada es causal de eliminación automática. La sesión podrá realizarse con un mínimo de 5 equipos asistentes.
SEGUNDO PASO LA INSCRIPCION Es necesario inscribir a los seis integrantes del equipo (6), las dos (2) reservas si las hubiere y los dos voceros de la sesión. Los voceros pueden ir cambiando durante la sesión las veces que estime conveniente el equipo previo aviso al master. 
El profesor guía puede guiar e intercambiar ideas con el equipo en la mesa de trabajo, no siendo obligatorio su permanencia en la mesa de trabajo, no puede hacer intervenciones a los voceros que estén en la testera, no puede hablar públicamente en las intervenciones y tampoco puede votar en la votación final. Su rol es de un asesor.
Cada equipo debe preinscribir sus intervenciones indicando a que mociones le darán su apoyo u oposiciones, con un máximo de 3 intervenciones por equipo. 
Se puede llevar  todo el material de apoyo que considere necesario, como notebooks, cuadernos, libros, apuntes, etc. Se permite el uso de celulares, ipod o cualquier otra tecnología de las comunicaciones que permita buscar o comentar información. Se permite establecer  durante la sesión conexión a Facebook, Twitter, o cualquier otra red social o de Internet que facilite el trabajo y las intervenciones, siempre y cuando sean relevantes y contundentes como son gráficos, estadísticas, etc. Sin embargo no está permitido mostrarlas públicamente pero si usarse como material de apoyo o referencia al momento de intervenir.
RESPECTO A LAS RESERVAS: No es obligatoria la presencia de las dos reservas en la sesión presencial y si asisten no pueden sentarse en la mesa de trabajo del equipo. Si pueden hacer un enroque con cualquiera de los integrantes o voceros en cualquier minuto de la sesión previo aviso al master de la sesión. Los reservas si tienen derecho a voto siempre y cuando se hayan preinscritos oficialmente, cumplan con no intervenir en el trabajo de la mesa y se presenten uniformados puntualmente junto al equipo.
TERCER PASO: ORDEN DE PRESENTACIONES E INTERVENCIONES
Luego de estar establecidos en la sala de sesión, se establecerá el orden de las Exposiciones y Presentaciones de las Iniciativas Juveniles de Ley (IJL).  Cada Master será el encargado de organizar el orden de presentación. Cada equipo podrá elegir en que lugar quiere presentar, teniendo prioridad para elegir según el puntaje de presentación de cada equipo a la sesión. Así el puntaje más alto tiene la primera opción, el segundo después y así sucesivamente hasta completar el orden.


Fase 1: Preparación
Tiempo = 10 minutos
Sin Puntaje

Los equipos se reúnen y tienen 15 minutos de preparación para su exposición. Durante este tiempo se organiza el orden de las presentaciones y se ubican los voceros en la testera.
Fase 2: Presentación
Tiempo = 15 minutos + video youtube (máx. 90 seg)
Puntaje = evaluación del jurado según tabla adjunta, máximo de puntaje 50, mínimo 10.
Dos representantes de cada Equipo exponen su IJL en la testera. Estos son los únicos que pueden hablar a nombre de su equipo durante esta la fase de la Deliberación. Se presenta la Moción Joven, la propaganda (video youtube) y luego se respalda y se presentan los antecedentes de su propuesta a los asistentes. Esta presentación es pública y se hace frente a los demás equipos, al Jurado y al público asistente.
Fase 3: Intervenciones de Oposición y/o Apoyo 
Tiempo =  5 minutos por equipo preinscritos.
Máximo 3 oposiciones por moción. TOTAL DE  15 MIN. DE OPOSICION POR MOCION
Puntaje = evaluación del jurado según tabla adjunta, máximo de puntaje 50, mínimo 10.

Luego de finalizada la Presentación del equipo, se abre el periodo de Intervenciones de Oposición o Apoyo. 
Las oposiciones se preinscriben al ingreso a la sesión, debiendo cada equipo indicar en su ficha de acreditación a cuales IJL va a presentar su oposición o apoyo.

La oposición es por equipo por lo que debe presentarla un solo integrante, pudiendo ser uno de los dos voceros o cualquier otro integrante del equipo.
En el caso de la Oposición, esta consiste en las observaciones y contraindicaciones que un Equipo puede tener sobre la IJL de otro Equipo. ¿Cuál es el objetivo?
Desincentivar la votación por esa Moción durante la etapa de votación. Las oposiciones tendrán una evaluación correspondiente. Además, cabe indicar que el tiempo de oposición que se contempla para cada grupo no puede superar los 5 minutos, por ende, se espera la máxima claridad y coherencia en el argumento. La elaboración de la oposición y o patrocinio es un trabajo que se debe realizar previamente a la sesión como trabajo de equipo de investigación. 

En el caso del Apoyo, este es el apoyo que un equipo hace a la IJL de otro equipo. ¿Cuál es el objetivo de apoyar presencialmente? Es el de exponer el apoyo de tu equipo a los que han presentado una buena Moción y que sea un real aporte a la sociedad. Apoyo que se verá reflejado más tarde durante la votación. 

El equipo Patrocinador da sus razones y argumentos por las que apoya, y cree que debe aprobarse la Iniciativa Juvenil de Ley presentada por el Equipo Promotor.

Tanto la Oposición como el Apoyo son instancias que serán evaluadas por el jurado según tabla adjunta al final.
Fase 4: Defensa (o cierre) 
Tiempo = 5 minutos mínimo, 8 minutos (si se efectúan 2 oposiciones o apoyos), o 10 minutos (si son 3 apoyos u oposiciones).
Puntaje = evaluación del jurado según tabla adjunta, máximo de puntaje 50, mínimo 10.

Se finaliza con la Defensa, que será la última oportunidad de tu Equipo para defender la IJL que debe ser aprobada durante La Deliberación. Si no existen oposiciones a tu tema, puedes usar este tiempo para hacer un cierre. Debes tener en cuenta que el orden de deliberación será al azar, previo sorteo hecho por el Master. La duración de cada uno de estos eventos estará guiada por el Master.                     

Desglose de tiempos asignados a la Etapa II de la Deliberación:

	Preparación
	Exposición y  Presentación IJL


	Oposición o Apoyo
	Defensa

	15 minutos
(todos los equipos simultáneos)
	15 minutos 

(por equipo + video youtube)
	15 minutos

(max.  3 intervenciones de 5 min cada una )
	 5 minutos, 8 minutos (si hay dos oposiciones o apoyos), y 10 minutos (si se efectúan las 3 oposiciones). 



TOTAL DE TIEMPO INTERVENCION DE UN EQUIPO = 50 MINUTOS, con un máximo de 60 minutos. 
3 MINUTOS DE DESCANSO ENTRE LA INTERVENCION DE CADA EQUIPO

Fase 3: VOTACION
Tiempo= no especificado

Puntaje= obtiene mayoría simple 50 ptos.

No obtiene mayoría simple 0 ptos.

La Fase de Votación se efectúa cada vez que termina la Deliberación de un equipo. Al concluir su periodo de defensa, el Master será el encargado de anunciarla. 

La Votación es a mano alzada, pública y sólo votan los Deliberantes. Éste es el equipo de 6 personas + los reservas que estén formalmente inscritas.
Se entenderá aprobada aquella Iniciativa Juvenil de Ley que obtenga el 50% + 1 del total por mayoría simple.
Cada moción aprobada obtendrá 50 puntos extras, si no es aprobada obtiene 0 ptos.

Una vez concluida la Votación, se repite el proceso completo de deliberación con el siguiente Equipo. 

Evaluación del Jurado
El Jurado hará una evaluación de los aspectos formales que refieren a cada equipo (puntaje de presentación formal), según la tabla que forma parte del anexo de este manual. El puntaje máximo posible asignado por el Jurado en esta Fase es de 60  puntos y el mínimo 20 ptos.
Cómputo Final y Premiación:

Se da a conocer el resultado y se oficializa al publicarse en la web  oficial.

Luego si el organizador así lo dispone se realiza acto de premiación.
GLOSARIO

Iniciativa Juvenil de Ley

Simula un proyecto de ley, redactado conforme a las pautas entregadas en la sesión. Esta será presentada en Etapa de Deliberación.
Ley

La ley es una declaración de la voluntad soberana que, manifestada en la forma prescrita por la Constitución, manda, prohíbe o permite.

Moción

Una moción es una iniciativa parlamentaria mediante la cual se propone un Proyecto de ley.

Moción joven

Es una propuesta social juvenil mediante la cual se propone una Iniciativa Juvenil de ley.

Master

Su misión es conducir el juego, hacer cumplir los tiempos reglamentados.

Patrocinio

Es el apoyo formal de un líder de opinión o autoridad local que logra un grupo para su causa.
TABLAS DE PUNTAJE
ETAPA I ON-LINE
	FASE 1  PUBLICACION MOCION
	
	
	
	TABLA DE CRITERIOS

	CUMPLE
	
	10 PTOS
	
	alcanza los niveles mínimos para participar, redacción pertinente, aplicable dentro del contexto jurídico chileno

	PERTINENTE
	
	20 PTOS
	
	congruente con el ordenamiento jurídico chileno, factibilidad de aplicación

	TRASCENDENTE
	
	30 PTOS
	
	innovación social  trascendente, de alto impacto, representa grado de excelencia, propone uso de recursos ciertos y factibles, interviene con diferentes estamentos del estado

	FASE 2  VIDEO PROMOCIONAL
	
	
	
	

	SUFICIENTE
	
	10 PTOS
	
	adecuado a la moción presentada

	EFICIENTE
	
	20 PTOS
	
	bien ejecutado, pertinente, claro mensaje, efectivo y asertivo

	EXCELENTE
	
	30 PTOS
	
	creativo, mensaje claro, innovador y efectividad comunicacional sobresaliente, trasciende el mensaje

	FASE 3  CAUSA FACEBOOK
	
	
	
	

	PRIMER LUGAR 
	
	30 PTOS
	
	primera mayoría

	SEGUNDO LUGAR
	
	20 PTOS
	
	segunda mayoría

	TERCER  LUGAR 
	
	10 PTOS
	
	tercera mayoría

	FASE 4  PATROCINIO 
	
	
	
	

	PRESENTA  PATROCINIO 
	
	30 PTOS
	
	presenta

	NO PRESENTA  PATROCINIO
	
	0 PTOS
	
	No presenta


ETAPA II DE LA SESION

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	FASE 1  PREPARACION
	 
	DEBATE INTERNO  Y  PRESENTACION  IJL REDACCION
	 
	S/N PTOS
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	FASE 2  PRESENTACION
	 
	EXPOSICION
	 
	50 PTOS
	 
	30 PTOS
	 
	10 PTOS

	 
	 
	OPOSICION
	 
	50 PTOS
	 
	30 PTOS
	 
	10 PTOS

	 
	 
	DEFENSA
	 
	50 PTOS
	 
	30 PTOS
	 
	10 PTOS

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	FASE 3  VOTACION
	 
	MAYORIA SIMPLE
	 
	50 PTOS
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	NO ES ACEPTADA
	 
	0 PTOS
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	TABLA DE CRITERIOS
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10 PTOS
	
	Presentación débil, no se entiende  intención  de la propuesta,  no expone contenidos con claridad. No es convincente en los argumentos, no presenta argumentación convincente ni mayores antecedentes que la respalden, se defiende bien pero no logra debilitar la idea opositora

	30 PTOS
	
	comunica intención de la propuesta, cumple en contenido mínimos, es adecuada y  propositiva.,  con oponer ideas comprensibles y pertinentes, esta argumentada tiene respaldo de datos, 

	50 PTOS
	
	Exposición contundente, es altamente coherente y convincente con la moción propuesta, atractiva e innovadora en su fondo y en su forma de exponer. Ágil y asertiva. Hay estructura legal resuelta, buena argumentación coherente, contingente, se comprende  la intención de la contrapropuesta, buenos antecedentes. 


PUNTAJE DE PRESENTACION FORMAL
	CLASIFICACION DESARROLLO FORMAL
	
	MUCHO
	
	CUMPLE
	
	POCO O NADA

	Lenguaje y oratoria. Se explayan en manera adecuada, pertinente, buen uso del idioma, amplitud de léxico, uso del espacio, claridad en la dicción.
	 
	30 PTOS
	 
	20 PTOS
	 
	10 PTOS

	Uso del Tiempo, espacio y presentación:  puntualidad, respeto de los tiempos, buena presentación, buen uso del espacio.
	 
	30 PTOS
	 
	20 PTOS
	 
	10 PTOS
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